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Nota de prezentare

1. Locul disciplinei Comunicare in limba roméana in noul plan de invatamant

Introducerea clasei pregatitoare, alaturi de clasa | si a Il-a, in Ciclul achizitilor fundamentale, a condus la
revizuirea planului cadru si implicit a programelor scolare.

Disciplina Comunicare in limba romana se inscrie in planul de invatdamant in Aria curriculara Limba si
comunicare, alaturi de Limba moderna si optionalele specifice domeniului.

Clasa pregatitoare, clasa | si clasa a ll-a, cuprinse in Ciclul achizitiilor fundamentale, au repartizate intre 5-7
ore/saptamana.

2. Coordonate ale schimbarii

Programa de fata isi propune sa inceapa structurarea comunicarii orale gi scrise, limitandu-se pentru clasa
pregatitoare la contextele uzuale, respectiv acelea in care se gaseste cel mai frecvent copilul de aceasta
varstd. Programa se centreaza pe dezvoltarea competentelor de comunicare si sugereaza o diversitate de
activitati prin care toate acestea se pot dezvolta. Competentele de comunicare vizate se refera la ascultarea
de mesaje, exprimarea de mesaje orale, receptarea de mesaje scrise (lectura) si redactarea de text simplu.

in constructia comunicarii sunt avute in vedere intr-o maniera integratd sau corelatd, limbajul verbal si
limbajul nonverbal, vizual, corporal etc. Programa accentueaza modelul comunicativ-functional si se acorda
prioritate construirii comunicarii intr-o maniera sincretica, evitdnd analitismul traditional. Sunt astfel ocolite
notiunile de gramatica traditionala, avand in vedere ca se invatd mai intdi comunicarea. Elementele de
gramatica reprezinta aspecte care au fost abstrase de specialisti din realitatea vie a comunicarii. Ar fi
nenatural sa procedam invers cu mintile unor elevi de clasa primara.

In urma dezvoltarii competentelor de comunicare, elevul va avea urmatorul profil:

civilizat, sociabil, comunicativ, implicat, interesat, creativ;

m va intelege ca poate comunica, transmitdnd celor din imediata apropiere propriile ganduri, opinii,
sentimente, intr-un mod care sa-| faca inteles;

m va respecta regulile unui dialog civilizat;

mva descoperi ca poate comunica folosind o multitudine de limbaje conventionale si neconventionale;

m va reflecta la importanta comunicarii in viata fiecaruia si se va apropia mai ugor de bogatia transmisa
prin intermediul mesajelor scrise;

m va observa ca prin intermediul comunicérii se poate apropia de cei din jurul sdu, stabilind relatii
armonioase;

m va fi interesat sa gaseasca solutii la diferite probleme prin intermediul comunicarii, cartilor,
calculatorului;

m va cunoaste unde/cum gaseste informatiile de care are nevoie;

m va descoperi placerea lecturii dintr-o carte, de pe iPad, de pe eBook sau orice alt suport, placerea

de a merge la teatru, de a viziona un film.

3. Structura programei

Programa cuprinde:

competentele generale, ce se urmaresc a fi formate de-a lungul celor trei ani (clasa pregatitoare, clasa | si
clasa a ll-a);

competentele specifice, deduse din competentele generale, care se formeaza pe durata unui an scolar;
exemple de activitati de invatare;

sugestii metodologice.



Competente generale

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare variate
2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare
3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise

4. Redactarea de mesaje diverse, intr-o varietate de situatii de comunicare



Competente specifice si exemple de activitati de invatare pentru Clasa Pregatitoare

1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare variate

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor fi formate
urmétoarele competente:

Pe parcursul clasei pregatitoare se recomanda derularea
urméatoarelor activitéati:

1.1. Sesizarea semnificatiei globale a unui
scurt text audiat

Selectarea unei imagini dintr-un set, pentru a
indica despre ce este vorba Tn mesa,j.
Realizarea unui desen pentru a indica despre
ce este vorba h mesaj.

Selectarea unui cuvant dintr-un set de
cuvinte/expresii spuse, pentru a indica despre
ce este vorba ih mesaj.

Oferirea de raspunsuri scurte la intrebarea:
Despre ce este vorba (in acest fragment de
poveste)?

Oferirea de replici afirmative/negative la
enunturi scurte care testeaza intelegerea
globala.

Indeplinirea unor sarcini, instructiuni,
adresate individual sau grupului (sarcini
enuntate de adulti sau de alti copii).
Formularea de raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/

scurt text audiat.

*Reformularea unor mesaje.

Repovestirea unor secvente preferate, dintr-
un text audiat.

Selectarea unor imagini potrivite continutului
unui text audiat.

*Recunoasterea ,intrusului” dintr-un gir de
cuvinte sau enunturi

spuse din aceeagi categorie, sau pe aceeagi
tema.

Recunoasterea unor enunturi care nu se
potrivesc ca sens cu un mesaj audiat anterior.
Participarea la jocuri de grup, ca urmare a
intelegerii regulilor jocului (ex.: respectarea
regulilor jocului ,Sotron”)

1.2. Recunoasterea catorva detalii dintr-un
mesaj scurt, rostit clar si rar

Numirea personajului/personajelor dintr-un
fragment de poveste audiat.

Oferirea de raspunsuri la cererea elementara
de informatii: Cine? Ce? Unde? Cum?
Oferirea de replici afirmative/negative la
enunturi scurte care vizeaza diverse informatii
din text (ex. numele gresit al personajului,
locul corect in care se petrece actiunea).
Indicarea prin semne (ridicarea unui deget/ a
creionului etc.) pentru a selecta detaliul corect
dintr-un set de enunturi/ cuvinte.

indeplinirea unei instructiuni simple: ex. Mergi
la tabla/ Deschide cartea/ Zdmbeste colegului!

1.3. Identificarea cuvintelor din enunturi rostite

Indicarea cuvintelor percepute prin diferite




clar sirar

semne: batai din palme, jetoane puse pe
banca, saritura etc. (ex. Pune pe maséa atatea

jetoane céte cuvinte ai auzit.)
Numararea cuvintelor dintr-un enunt.

Stabilirea pozitiei sau succesiunii cuvintelor
din enunturi orale.

Dezvoltarea sau simplificarea unui enunt
audiat, prin adaugarea

sau scoaterea unui cuvant.

Punerea in corespondent& a unui cuvant rostit

Cu imaginea potrivita.

1.4. Identificarea silabelor n cuvinte clar
articulate

Indicarea silabelor percepute prin diferite
semne: ridicarea unui deget, a unui obiect sau
prin mimica.

Rostirea cuvintelor pe silabe, in jocuri,
cantece sau numaratori ritmate.

Audierea unor inregistrari cu sunete din
mediul Tnconjurator.

Discriminarea sunetelor din natura si a
sunetelor din cuvinte.

Interpretarea unor cantece care contin
onomatopee.

*Schimbarea sensului unui cuvant, prin
schimbarea unui sunet sau a unei silabe
(var-far, cara-gara etc.)

*Construirea de rime pornind de la cuvinte

date.

1.5. Sesizarea consoanei initiale si finale si a
vocalelor Tn silabe de doua sunete

Indicarea sunetelor percepute prin diferite
semne — ridicarea unui

deget, a unui obiect sau prin mimica de tipul
folosirii buzelor pentru a mima vocala
identificata

Sortarea de jetoane reprezentand obiecte din
mediul familiar, dupa diferite criterii (sunet

initial/final etc.)

1.6. Manifestarea curiozitatii fata de receptarea
semnificatiei mesajelor orale simple

Participarea la jocuri de rol de tipul vorbitor -
ascultator, folosind papusi pe deget, pe méana,
marionete, masti etc.

Audierea unor povesti citite, inregistrate sau
povestite de adulti sau copii.

Participarea la activitati de tipul ,,tu esti ecoul
meu” (reproducerea unor mesaje formulate de

adult sau copii)




Participarea la activitati de tipul ,stirile zilei”, in
care copiii asculta intamplari/evenimente
povestite de copii sau adulti.

*Vizionarea unor scurte secvente din emisiuni
pentru copii.

*Rezolvarea unor probleme la jocurile pe
computer, in care instructiunile sunt oferite

verbal.

2. Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor fi formate
urmatoarele competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea
urmétoarelor activitati:

2.1. Articularea sunetelor si a silabelor in
cuvinte

Jocuri de dictie, framantari de limba, cantece,
numaratori ritmate.

Recitarea de poezii scurte.

Reproducerea de ghicitori si enunturi scurte.

Jocuri de cuvinte (de tip Fazan, in care
criteriul poate fi nu numai ultima silba, ci si
ultimul sunet).

Formularea de enunturi folosind cuvinte date.
Rostirea cuvintelor cu prelungirea unor sunete
stabilite anterior.

Reglarea tonului, volumului si vitezei vorbirii,
prin rostirea

repetatd a aceluiasi enunt, cu schimbarea
tonului, volumului sau vitezei vorbirii.
Asocierea unor imagini cu animale sau alte
obiecte, cu

onomatopeele corespunzatoare.
Descoperirea silabelor ,intruse” (ex.: dublarea

ultimei silabe din cuvant).

2.2. Articularea de enunturi folosind accentul si
intonatia corespunzatoare intentiei de
comunicare

Reproducerea unui mesaj scurt cu
schimbarea intonatiei, in functie de intentia de
comunicare (asertiune, intrebare, exclamatie,
suparare, bucurie etc.)

Simularea unor situatii care presupun
verbalizarea unor trairi diferite - jocuri de rol.
Repovestirea unor fragmente din povesti
audiate, cu reproducerea intonatiei
interpretilor (cadrul didactic, actori etc.).
Utilizarea formulelor specifice unor situatii
concrete de tipul: invitatie, urare, prezentarea

unor scuze etc., pentru a transmite intentii,




ganduri, sentimente etc.

2.3. Oferirea de informatii referitoare la sine si
la universul imediat, prin intermediul unor
mesaje scurte

Formularea de mesaje despre sine: nume,
varsta, adresa; despre familie, colegi, despre
animalul preferat, despre culoarea preferata,
despre mancarea preferata etc.

Formularea unei descrieri elementare (1-2
trasaturi) a unui personaj de desen
animat/banda desenata/ poveste cunoscuta.
*Formularea de descrieri/prezentari
elementare ale unor activitéati, jocuri incheiate.
*Utilizarea unui vocabular adecvat unui
context de comunicare: meserii, mijloace de
transport, insecte etc.

Prezentarea unor evenimente semnificative
din viata proprie.

Repovestirea un text, respectand succesiunea
momentelor prezentate.

2.4. Participarea la dialoguri scurte, in situatii
de comunicare uzuala

Exersarea unor formule de salut, de adresare,
prezentare si solicitare, potrivite
interlocutorului.

Dialoguri in diferite contexte, reale sau
simulate, pe teme de interes.

Exersarea unor reguli de comunicare
eficienta: vorbire pe rand, ascultare, pastrarea

J

ideii- ex. ,Spune gi dad mai departe”, ,Repeta si
continua”, ,Statuile vorbitoare” etc.)
Participarea la jocuri de rol: La doctor, La
telefon, In parc, La cumpaératuri, O zi in
familie, Aniversari etc.

*Formularea de sarcini, instructiuni adresate
colegilor.

Solicitarea de informatii suplimentare pentru
clarificarea unor nelamuriri.

Formularea, completarea de enunturi care sa

contina
comparatii sau distinctii intre obiecte familiare.

2.5. Manifestarea interesului pentru exprimarea
de idei in contexte uzuale

Recunoasterea unui obiect, prin formularea de
intrebari

despre caracteristicile acestuia - joc de tipul
,Cutiuta fermecatd”

3. Receptarea unei varietati de mesaje scrise

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregadtitoare vor fi formate
urmétoarele competente:

Pe parcursul clasei pregatitoare se recomanda derularea
urméatoarelor activitati:

3.1. Recunoasterea catorva cuvinte de baza
scrise cu litere de tipar, din universul imediat

Observarea etichetelor din clasa: plasate pe
dulapuri, serare, deasupra cuierelor, pe
cosulete de plastic, nuiele sau carton (in care
se depoziteaza diferite lucruri) etc.;
etichetarea se realizeaza impreuna cu copiii.
Citirea globala a numelui scris cu litere de
tipar pe dulapior, la cuier, la coltul de




prezentare al clasei, la responsabilitati etc.
Utilizarea jocurilor Loto cu diferite subiecte,
Domino, Bingo, ce au cuvinte scrise sub
imagine.

Punerea in corespondent& a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe  cu imagini potrivite.
Realizarea unor colectii de cuvinte utilizate
frecvent: cuvinte scurte, familiare copiilor, care

vor fi afisate in clasa.

3.2. Desprinderea semnificatiei globale dintr-o
suita de imagini care relateaza intdmplari,
fenomene, evenimente.

Formularea de raspunsuri la intrebari: ex.
Despre ce este vorba.?

Formularea de raspunsuri ce presupun
alegere multipla: ex. In prima imagine este
Cenugdreasa sau Frumoasa din padurea
adormita?

“Citirea” simbolurilor pentru vreme si a
calendarului naturii.

Lectura dupda una sau mai multe ilustratii.
Prezentarea de albume personale cu fotografii
sau imagini

3.3. ldentificarea semnificatiei unor simboluri
care transmit mesaje de necesitate imediata,
din universul familiar.

Discriminarea textului de imagini sau de alte
simboluri.

Identificarea semnificatiei unor simboluri
intélnite Tn situatii cotidiene: M — Metrou, H -
Spital, | - Informatii, intrare, iesire, farmacie,
trecere de pietoni, semafor etc.

Sortarea unor semne, simboluri grafice
identice.

Punerea Tn corespondenta a imaginilor cu
mesaje orale indicate.

Codarea sau decodarea unor mesaje scrise
(ex.: expunerea in clasa a unor panouri care
prezinta: reguli de comportament, aniversari
ale copiilor, mesaje ale copiilor sau ale
cadrului didactic etc.)

3.4. Manifestarea curiozitatii pentru decodarea
semnificatiei mesajelor exprimate in limbaj
vizual sau verbal, Tn contexte uzuale.

Atingerea cartilor.

Rasfoirea de carti in coltul amenajat cu o mini-
biblioteca, in biblioteca scolii etc.

Observarea cartilor de diverse forme,
dimensiuni, grosimi etc.

Confectionarea de mini-carticele.

Observarea amplasarii imaginilor.

*Observarea si stabilirea de asemanari si
diferente intre diferite suporturi de lectura (ex.:
carte de colorat, carte de povesti cu ilustratii,
carte ce contine doar text etc.)

4. Redactarea de mesaje diverse, intr-o varietate de situatii de comunicare

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregadtitoare vor fi formate
urmé&toarele competente:

Pe parcursul clasei pregatitoare se recomanda derularea
urméatoarelor activitéti:




4.1. Reproducerea unor mesaje simple, in
contexte uzuale de comunicare.

Confectionarea de felicitari si biletele cu litere
mari de tipar rupte sau decupate din reviste,
ziare etc.; invatatoarea va comunica mesajul
ce trebuie scris: ex.- Pe felicitare vom scrie 1
Martie.

4.2. Trasarea contururilor literelor prin
intermediul unei varietati de materiale.

Construirea literelor din senile, plastiling,
pasta Fimo, “fir’ de hartie creponata sau hartie
reciclata rasucita etc.

Scrierea Tn nisip sau pe pamant a unor litere,
modele liniare, simboluri (folosind diferite
instrumente: betisor, deget, stropitoare de
jucarie etc.)

Realizarea unui alfabetar prin desenarea

~chipului literei”.
Pipairea literelor din plastic sau tiparite in
relief pe diferite suporturi.

Exersarea musculaturii fine a mainii si a
coordonarii miscarilor prin colorare, hasurare
in interiorul unui contur, ingirare de margele,
modelarea plastilinei, ruperea hartiei dupa un
contur etc.

Trasarea de litere mari de tipar dupa contur
dat sau prin unirea punctelor, folosind
instrumente diferite de scris (pensula, carioca,
creioane colorate, stilou etc.)

Jocuri de tip labirint.

Realizarea unor lucrari plastice, decorative,
utilizand instrumente de scris diferite.
Pozitionarea corecta a suportului de scriere,
n raport cu propriul corp.

Orientarea spatiala in spatiul scrierii, prin joc:
sus, jos, dreapta, stanga, deasupra, dedesubt

etc.

Transcrierea prin ,fotografiere vizuala” a unor
cuvinte cu semnificatie pentru copii: numele
parintilor, fratilor, bunicilor etc.

4.3. Exprimarea de idei si sentimente prin
intermediul limbajelor neconventionale.

Scrierea de biletele cu mesaje diverse,
folosind desene, simboluri inventate spontan
etc.

Exprimarea raspunsului la anumite intrebari
cu ajutorul desenului sau prin simboluri: ex.
Cum putem arata prin scris ce frumoasa e
primavara?

Etichetarea originala a unor obiecte personale
sau din mediul apropiat.

Confectionarea unor mini-carti pe teme
familiare, in care se vor folosi limbaje
neconventionale.

Organizarea unui colt in clasa intitulat

“peretele vorbitor” in care
copiii sa-si poata lasa mesaje, sa poata “scrie”




(desen, simbol) informatii pe o tema aleasa de
ei, gen proiect.

4.4. Manifestarea interesului pentru schimbul Organizarea de concursuri: ex. Cine scrie
de mesaje scrise ntr-o varietate de limbaje. cele mai multe lucruri despre céatelul din fata
scolii

Crearea de ecusoane personalizate (cu
simboluri, cuvinte sau imagini).

Crearea unui orar pe un cod de culori sau
simboluri valabile pentru toti copiii.
Completarea jurnalului clasei folosind desene,
fotografii, simboluri

Confectionarea unor mini-carti cu imagini,
desene, text scris, simboluri, pe teme familiare
copiilor.

Crearea de povestiri in grup, spuse si ilustrate
de copii si scrise de adult.

*Povesti despre istoria scrisului de-a lungul

timpului.

Sugestii metodologice

Repere generale

Actuala programa intentioneaza sa aseze in centrul preocuparilor cadrului didactic (si ale parintilor!)
dezvoltarea capacitatii copilului de a-si comunica propriile idei, opinii, ganduri si sentimente, intr-un mod
accesibil. Se urmareste apropierea copiilor de lumea cartilor, de mijloacele de informare si nu in ultimul rand
de ceilalti copiii.

Ce continuturi vom urmari in clasa pregatitoare?

Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta si a prezenta pe cineva, a identica un obiect, o persoana, a cere si
a da informatii, a formula o idee, *a formula o solicitare

Elemente de constructia comunicarii

Literele mari de tipar; *literele q, X, w

*Litere mici de tipar

Sunete specifice limbii materne

Simboluri uzuale din universul apropiat: metrou, intrare, iesire,spital, trecere de pietoni etc.

Simboluri neconventionale folosite in exprimarea scrisa

Proiect propus pentru dezbatere, februarie 2012



