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Nota de prezentare

1. Locul disciplinelor Arte vizuale si Lucru manual in noul plan de invatamant

Trecerea la invataméntul obligatoriu de 10 clase impune regandirea programelor scolare astfel
incat acestea sa asigure un fundament de cunoastere care sa permita atdt o orientare catre
profesionalizarea timpurie cat si deschideri conS|stente catre studiul aprofundat al unor domenii.
Recomandarile facute de Parlamentul European (PE) in Cadrul de referintd scoate in evidena
importania focalizarii pe competentele cheie, lasand libertatea statelor membre de a implementa
documentul in maniera proprie. In Legea educatiei nationale nr. 1/2011 este specificat acest aspect la art.
68, alin. (1), iar la alin. (4) se precizeaza: Curriculumul pentru clasele pregatitoare urmareste dezvoltarea
fizica, socio-emotionald, cognitiva, a limbajului si comunicérii, precum si dezvoltarea capacitétilor gi
atitudinilor in invatare, asigurdnd totodata puntile catre dezvoltarea celor 8 competente cheie.
Introducerea clasei pregatitoare, alaturi de clasa | si a ll-a, in Ciclul achizitilor fundamentale, a condus
deci, la revizuirea planului cadru si implicit a programelor scolare.

in noul plan de invatdmant, disciplina Arte vizuale si Lucru manual face parte din aria curriculara
Arte si tehnologii. De-a lungul Ciclului achizitilor fundamentale, se realizeaza o abordare integrata a
conceptelor specifice celor doud, in 1-2 ore pe saptamana, iar in Ciclul de dezvoltare (clasele a lll-a, a V-
a, a V-a si a Vl-a) fiecare disciplina continua de sine statator, cu 1 ora pe saptamana.

2. Coordonate ale schimbarii

o Ce predam/invatam/evaluam?...si cum?...si, mai ales, de ce?

Actualele programe de Arte vizuale si Lucru manual/Educatie tehnologica propun un demers centrat pe
dezvoltarea gandirii. Scopul curriculumului centrat pe dezvoltarea gandirii este invatarea aprofundata
Pentru o invatare de profunzime este necesara o schimbare de prioritati in care dobandirea de cunostinte
de dragul informarii trece pe locul secund. Pe primul loc se asaza conceptele-cheie si instrumentele cu
care elevii vor reusi sa surprinda specificitatea fiecarui domeniu.

J De ce Arte vizuale si nu Educatie plastica?

Domeniul artelor vizuale acopera: pictura, desen, grafica, artd decorativa (tapiserie, scenografie,
ceramica, vestimentatie, design, arta bijuteriilor etc.), fotografie artistica, arta tiparului, sculptura,
arhitectura, arta monumentala, artele spectacolului etc. Toate acestea sunt prezente in cotidian si omul
contemporan se raporteaza la ele. Ocupandu-ne doar de Educatia plastica, nu am face altceva decat sa
limitam sfera preocupérilor si intereselor copiilor. in secolul pe care il traversam, acestia sunt expusi unei
multitudini de informatii si influente, cele mai multe venind pe cale vizuala. Cu cét ne ocupam mai
devreme de explorarea in adancime a unor concepte-cheie specifice limbajului vizual, cu atat avem
sanse mai mari ca elevii sa faca alegeri pertinente si corecte. Capacitatea de a comunica prin arta este
ca antrenamentul sportiv — trebuie practicat constant pentru a realiza o forma buna. Aceasta nu va
fnseamna Tnsa, sub nicio forma, o incarcare informationala suplimentara.

J De ce Lucru manual si nu Abilitati practice?

Sintagma ,hand made” este prezenta aproape in toate culturile lumii, din cele mai vechi timpuri, si are
greutate pentru ca se refera atat produsul obtinut cat si la atitudinea din spatele crearii respectivului
produs. Prin reintoarcerea la Lucru manual dorim sa mutam accentul de pe insusirea diverselor tehnici si
formarea unor abilitati practice, pe formarea caracterului. Multi specialisti din domeniu considera ca
practicarea indelungata a lucrarilor manuale este o adevarata scoala de cultura morala. Mai pe scurt
spus, nu e destul sa stim sa ne folosim mainile, ci trebuie sa putem face asta in mod responsabil si
inteligent. Reprezentantii scolii Active spuneau ca folosirea inteligenta a mainii este un lucru esential
pentru viata si daca scoala si viata se gandesc cu seriozitate sa se apropie intre ele, e necesar
inainte de orice, ca ele sa-gi dea...mana. Copm trebuie sa invete sa rezolve probleme practice din
viata de zi cu zi, dar sa le si pese de felul in care o fac. Primul pas intr-un astfel de demers este trezirea
interesului. Interesul este parghia care ridica muntii si suscita efortul cel mai autentic si cel mai profund.
lar interesul se naste din sanul realitatii vizibile si palpabile. Asadar, ar trebui sa cream ocazii in care
copiii sa-gi exercite actiunea asupra realitatii, hranindu-si experienta si curiozitatea din ea. 0i cand e

' RECOMMENDATION OF THE EUROPEAN PARLIAMENT AND OF THE COUNCIL of 18 December 2006
on key competences for lifelong learning (2006/962/EC)
? Mihaela Singer, Enciclopedia educatiei, Sigma, 2007
SA. Ferriere, Scoala activa, EDP Bucuresti, 1973, pag.78
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momentul cel mai potrivit pentru a face asta, daca nu in timpul alocat disciplinelor Arte vizuale si Lucru
manual?

. De ce impreuna, Arte vizuale si Lucru manual?

Asa cum spuneam, pentru Ciclul achizitilor fundamentale (clasa pregatitoare, clasa | si clasa a ll-a)
actuala programa realizeaza o abordare integrata a conceptelor specifice domeniilor Arte vizuale si
Lucru manual. De ce?

> Pentru ca o invéatare holisticd are mai multe sanse s&a fie interesantd pentru elevi si sa
promoveze un sens al controlului propriu asupra invataril.
» Pentru ca la varsta pe care o avem in vedere, lucrul manual si arta nu au valoare decat daca
sunt puse in slujba educirii spiritului.* A
» Pentru ca Frumosul si Utilul nu pot merge decat mana in mana. Intr-o era a imaginilor vizuale, in
care industriile moderne produc milioane de obiecte, granitele domeniilor se deschid. Noi toti ne
dorim produse:
- care sa vina in intampinarea intereselor si nevoilor pe care le avem;
- care sa aiba performante tehnice si grad de fiabilitate ridicat;
- care sa fie convenabile ca pret;
- si nu Tn ultimul rand, care sa respecte principii estetice, pe masura gusturilor diverse.
Kitsch-ul, prezent la tot pasul in realitatea romaneasca a fiecarei zile (incepand cu produsele uzuale
prezente pe tarabe si terminand cu lucrarile de urbanism), ne arata cat suntem de deficitari in a face
lucruri utile si frumoase in acelasi timp.

. Ce profil va avea elevul care parcurge un curriculum integrat, centrat pe dezvoltarea
gandirii, la Arte vizuale si Lucru manual?

> va sesiza ca ideile/experientele, emotiile/sentimentele pot fi comunicate si artistic, prin
intermediul limbajului vizual;

> va descoperi ca tréirea artisticd e personala: imaginile artistice nu au un singur inteles si trezesc
reactii diferite fiecarui privitor;

> va observa ca prin intermediul artelor vizuale si al produselor hand made te poti adresa unui
public cu nevoi si interese diferite;

» va descoperi etape n procesul de realizare a unui produs frumos si util deopotriva;

> va reflecta asupra diversitatii comunicarii artistice prin limbaj vizual, diferentiind bunul gust de

prostul gust.
3. Structura programei

Programa cuprinde:

o competentele generale, ce se urmaresc a fi formate de-a lungul celor trei ani (clasa pregatitoare,
clasa | si clasa a ll-a);

. competentele specifice, deduse din competentele generale, care se formeaza pe durata unui an
scolar;

o exemple de activitati de Tnvatare;

o sugestii metodologice.

A Ferriere, Scoala activa, EDP Bucuresti, 1973, pag. 81
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Competente generale

1. Receptarea unor mesaje artistice exprimate prin
limbaj vizual, in contexte variate

2. Exprimarea de idei/experiente si emotii/sentimente
prin modalitati specifice artelor vizuale

3. Crearea de obiecte practice si estetice folosind
materiale, instrumente si tehnici specifice lucrului
manual
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare pentru Clasa pregatitoare

1. Receptarea unor mesaje artistice exprimate prin limbaj vizual, in contexte
variate

Competente specifice Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare vor fi Pe parcursul clasei pregatitoare se recomanda derularea urmatoarelor activitati:
formate urmatoarele competente:

- Participarea la expozitii cu fotografii personale pe diferite teme:
Familia mea, Prietenul meu...., In vacanta etc. - oferirea de explicatii
simple, pe marginea acestora, in cadrul Intainirii de dimineata

- Participarea la expozitii cu desene, picturi, modelaje — subiectele vor
fi din universul familiar; oferirea de raspunsuri simple la intrebarea
Despre ce este vorba...?.

- Vizionarea de scurte fragmente din filme pentru copii sau filme de
desene animate; discutii despre mesajele transmise.

- Realizarea de descrieri scurte ale persoanelor familiare, ale locurilor,
ale lucrurilor si ale evenimentelor, oferind detalii suplimentare cu
ajutorul imaginilor.

- Povestirea unui eveniment sau a unui lant scurt de evenimente
personale, cu ajutorul desenului, picturii, modelajului etc.

- ldentificarea momentului dintr-o poveste, cand se da imaginea.

- Realizarea de predictii despre titluri ale unor reproduceri (accesibile
varstei).

1.1. Identificarea unor mesaje
simple, in contexte familiare,
exprimate printr-o varietate de
forme artistice.

- Precizarea culorilor obiectelor din sala de clasa/de pe holurile
scolii/din curtea scolii/din imprejurimile scolii.

- Realizarea de corespondente: culori din natura-culori ale obiectelor
din mediul apropiat/familiar - ex. Banca mea este albastra ca....marea
efc.

- Realizarea de grafice in care sa surprinda: Culoarea preferata a
colegilor din clasa, Culorile preferate ale membrilor familiei (frati,
surori, mama, tata, bunicul, bunica etc.)

- Expunerea de produse in cadrul Muzeelor tematice: Muzeul unei
culori; Muzeul unei frunze, flori etc. (muzeu tematic=spatiu special
amenajat, in care se expun produse 2D si 3D pe o tema anume; de
ex. fiecare copil aduce un obiect de culoare galbena pe care il
prezinta colegilor; obiectele tuturor copiilor expuse in spatiul respectiv
timp de o saptaména formeaza Muzeul culorii galben)

- Recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte Tntalnite in mediul
familiar.

- Recunoasterea formelor din natura.

1.2. Identificarea elementelor
de limbaj plastic, Tn ipostaze
familiare, in spatiul
fnconjurator.

- Observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi subiect-
ex. Autoportret — prin desen, grafica, pictura, fotografie artistica,
sculptura etc.

- Participarea la manifestari artistice, expozitii ale colegilor mai mari din
scoala.

- Vizitarea de muzee si expozitii de arta.

- Vizionarea de fragmente din filme de desene animate, cu caracter
educativ.

- Vizionarea de spectacole de teatru si teatru de papusi, adecvate
varstei.

1.3. Manifestarea curiozitatii
fatd de mesaje artistice
transmise prin limbaj vizual.

- Participarea la intalniri cu mesteri populari si creatii populare specifice
zonei; povestiri despre traditia in decorarea vaselor de ceramica,
realizarea icoanelor pe lemn si sticla, incondeierea oualor, sculptura
populara, incrustatii in lemn, tesaturi si cusaturi etc.: ex. - Puntea
dintre generatii

- Participarea la activitati comune/ateliere de lucru, parinti-copii: ex.
Povesti despre Andreescu, Luchian, Grigorescu - rasfoire albume de
arta; prezentare de colectii, organizare de expozitii cu obiecte care si-
au modificat designul in timp: ex. Ceasuri de ieri, de azi, de maine;
Carti de ieri, de azi, de maine etc.

- Decorarea salii de clasa cu produsele realizate in timpul activitatilor.

1.4. Sesizarea frumosului din
cotidian.
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2. Exprimarea de idei/experiente si emotii/sentimente prin modalitati specifice

artelor vizuale

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregatitoare
vor fi formate urméatoarele
competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urméatoarelor activitati.

2.1. Exprimarea libera a
ideilor/experientelor si a
emotiilor/sentimentelor prin
utilizarea de materiale,
instrumente de lucru si
tehnici simple.

- Identificarea unor materiale si instrumente folosite Tn comunicarea
specifica artelor vizuale.

- Exprimarea de mesaje orale simple despre: textura, culoarea,
dimensiunea, forma, grosimea si utilitatea unor obiecte, stranse intr-o
colectie.

- Identificarea unor tehnici de lucru si a unor instrumente folosite in artele
vizuale, in zona geografica in care se afla scoala.

- Observarea unui produs simplu si sesizarea cel putin a unei etape din
realizarea acestuia.

- Exersarea de tehnici simple in aplicatii: obtinerea formelor spontane
prin presarea hartiei, dactilopictura, modelaj, amprentare, desen cu
ceara, decolorare cu pic etc.

- Realizarea unor aplicatii/compozitii utilizdnd materiale diverse
(materiale din natura, fotografii, panza, lemn, hartie cerata, tempera,
plastilina etc.)

- Realizarea unor compozitii simple, 2D si 3 D pe suporturi diferite: nisip,
lemn, carton etc. si in contexte diferite: la muzeu, in fata unui
monument, in excursie etc.

- Formularea de intrebari si formularea de raspunsuri la intrebari simple
(de ex. despre diferite planse sau despre reproduceri de arta etc.)

2.2. Asocierea unor
elemente simple de
exprimare prin intermediul
artelor vizuale, cu alte forme
de exprimare: muzica, dans,
literatura.

- Realizarea unor lucrari in care sa se asocieze elemente de exprimare
plastica, cu alte forme de exprimare artistica (ex.: ilustrarea unei povesti
cunoscute prin desen sau prin cantec, ilustrarea miscarii sugerate ntr-
un tablou etc.)

- Realizarea de scurte dramatizari (fragmente din povesti).

- Repovestirea cu ajutorul papusilor pe bat, pe deget sau pe méana.

- Realizarea unor lucrari in perechi/ grup, cu utilitate pentru toti memobrii
grupului: puzzle, alfabetar, carti de joc, loto cu imagini etc.

- Realizarea unor decoruri pentru diverse evenimente.

- Punerea in scena a serbarilor tematice specifice anotimpurilor.

2.3. Exprimarea adecvata a

emotiilor, Tn contexte variate.

- Expunerea lucrarilor in cadrul Muzeelor tematice organizate in sala de
clasa sau scoala si aprecierea lucrarilor proprii sau pe ale colegilor, pe
baza unor criterii clare date.

- Vizionarea de spectacole de teatru si teatru de papusi, adecvate
varstei.

3. Crearea de obiecte practice si estetice folosind materiale, instrumente si
tehnici specifice lucrului manual

Competente specifice

Exemple de activitati de invatare

Pana la finalul clasei pregétitoare
vor fi formate urméatoarele
competente:

Pe parcursul clasei pregétitoare se recomanda derularea urméatoarelor activitati:

3.1. Identificarea unor
caracteristici/proprietati
simple ale materialelor si
instrumentelor intalnite Tn
mediul familiar.

- Gruparea materialelor dupa criterii date: jocul Cenugéreasa (ex: Ajut-o
pe Cenusdreasa sa punda in cogulete diferite, materiale de acelasi fel;
Grupeaza materialele care pot fi tdiate cu foarfecele; Grupeaza
materialele rogii; Grupeaza materialele care se pot rupe, care sunt
transparente... etc.)

- Enumerarea unor caracteristici observabile ale materialelor si
instrumentelor intalnite Tn mediul familiar: ex. jocul Eu spun ceva, tu
spui altceva despre creioanele tale, uniforma ta, penarul tau... etc.
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Sortarea materialelor de lucru si a instrumentelor in functie de
proprietati/utilizari etc.; depozitarea Tn spatii special amenajate-ex.
coltul de ARTA; etichetarea lor - ,Borcanul cu pietricele”, ,Géletusa cu
scoici”, ,Cosuletul cu fire”, ,Cutia cu ghinde” etc.

Observarea unor proprietati simple ale materialelor, prin experimentare
(reactia hartiei in contact cu apa - Nuferi din hértie, rezistenta la lovire -
Ciocéanitoarea, indoire - Barca din hartie, taiere - La frizer, proprietatea
de a se lipi pe un suport - Colaj In livada (cu hartie, fire, crengute
subtiri etc.)

3.2. Sesizarea transformarii
unui material, dupa
interventia asupra lui cu
ajutorul unor instrumente,
prin tehnici simple, alese de
copii.

Mototolirea, ruperea si taierea hartiei cu texturi diferite; formularea de
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate.

Modelarea plastilinei, a pastei Fimo, a lutului, argilei etc.; formularea
de intrebari simple si raspunsuri despre cele observate.

Taierea firelor si a materialului textil; formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre cele observate.

Ingirarea margelelor; formularea de intrebari simple si raspunsuri
despre cele observate.

Lipirea diverselor materiale pe suporturi diferite; formularea de
intrebari simple si raspunsuri despre cele observate.

Identificarea unei operatii simple la care a fost supus un material, prin
comparare cu starea initiala a acestuia-jocul Spune ce observi (ex:
hértie - hartie rupta, hartie-hartie taiata, hartie mototolita, hartie indoita,
hartie lipita; fire lungi-fire scurte etc.)

Realizarea de predictii orale: Ce crezi ca s-ar intdmpla daca...am taia
plastilina cu ciocanul? nu am insira margelele pe ata, ci le-am lipi cu
lipici?

3.3. Realizarea de
obiecte/lucrari/ constructii
simple, pe baza interesului
direct si a initiativei
spontane.

Realizarea de constructii libere, spontane, atunci cand li se pun la
dispozitie materiale si instrumente diverse, ntr-un mini-atelier
amenajat in sala de clasa sau in coltul de Arta.

Utilizarea unor tehnici simple de pliere, ingirare, rasucire, innodare,
snuruire, lipire, rupere, taiere, lipire, imbinare etc. In grupuri mici, in
functie de nevoile/optiunile copiilor.

3.4 Identificarea utilitatii
obiectelor intélnite in mediul
apropiat.

Formularea de intrebari si raspunsuri la intrebari despre utilitatea
obiectelor intélnite Th mediul familiar: ex. Ajut-o pe Furni s& inteleaga
...de ce avem nevoie de sireturi? De ce avem nevoie de fular si caciula
iarna? De ce avem nevoie de suporturi pentru creioane?

Formularea de predictii orale: Ce s-ar intdmpla daca nu am avea
linguri, furculite, cutite, lingurite?

Participarea la concursuri in care sunt utilizate produse realizate de ei -
ex: ,Cea mai rapida barcuta”, ,La pescuit” ,Cel mai rapid avion”,
wZmeul indrdznet” etc.

Organizarea de jocuri cu produsele/constructiile realizate: Sotron,
Tintar etc.

3.5. Manifestarea interesului
pentru lucrul manual.

Participarea la intalniri cu parinti, bunici, alti reprezentanti ai
comunitatii; acestia pot prezenta copiilor obiecte facute de méana, care
le sunt foarte dragi; le pot vorbi despre materialele si tehnicile prin care
au fost facute, despre semnificatia lor.

Participarea la sezatori in care au loc demonstratii practice ale unor
mestesuguri vechi: tesutul la razboi, tricotatul ciorapilor, torsul lanii,
impletirea cosurilor, realizarea maturilor etc.

Participarea la ateliere de lucru comune parinti-copii, in care se
demonstreaza indeletniciri casnice actuale: amenajarea mesei festive,
ornarea platourilor, aranjamente florale, ornamente de iarna,
impodobirea bradului etc.
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Sugestii metodologice

v Argumente pentru schimbarea perspectivei

Cercetarile facute de specialisti aratda ca in momentul in care primim un mesaj vizual si ne concentram
sa-l decodam, antrenam majoritatea zonelor sistemului nervos: ne punem intrebari, facem asociatii,
predictii, ne amintim de locuri sau de persoane dragi, simtim dorinta de a vedea pe viu ceea ce a vazut si
artistul (daca e vorba de o opera de artd), dorim sa comunicam celor dragi emotiile pe care le simtim etc.
Desi este atat de importanta (si foloseste unul dintre sistemele de simboluri umane fundamentale),
comunicarii prin intermediul artelor vizuale nu i s-a acordat atentia cuvenita in scoala romaneasca de-a
lungul timpului. Poate ca e momentul sa o facem acum, mai ales dupa ce am fost avertizati ca traim intr-o
civilizatie a imaginii.

Cu totii ne plangem de excesul de imagini vizuale care ne asalteaza clipa de clipa, dar cét timp petrecem
invatandu-i pe copii sa faca selectii si sa descifreze incercarile de manipulare?

Cu totii ne plangem de prostul gust care ne inconjoara, dar cat timp petrecem invatandu-i pe copii sa
recunoasca si sa aprecieze frumosul?

Cu totii ne plangem ca meseriasii au disparut, dar céat timp petrecem pentru a impartasi generatiilor
viitoare mestesugurile?

v Unde ar trebui sa ajungem prin noua perspectiva?

Indiferent ca vorbim despre un tablou, o sculptura, un vas de ceramica sau o fotografie artistica, ne
propunem pe termen lung sa-i invatam pe copii sa le priveasca potrivit functiilor pe care le au (practica,
de comunicare, estetica) si sa le analizeze din perspectivele:

X3

%

Desenului — adica observand proportii si detalii, limitele planurilor dar si structura compozitiei;
Luminii si umbrei — a relatiilor dintre planuri, asezate in ordinea importantei lor;

Culorii — cu un puternic impact afectiv;

Materialului — din care e realizata lucrarea;

Volumului (daca e cazul, ex. sculptura)

®,
0.0

®,
0.0

®,
0.0

R/
0.0

v Cum ar trebui sa procedam?

Cu pasi mici, dar siguri, cultivand spontaneitatea constructiva si creatoare a copilului, prin trezirea
interesului si incurajarea initiativei.

Prin predarea integrata, profesorii ar trebui sa renunte la stilul de lucru fragmentat, in care cele doua
discipline se desfagoara una dupa alta, cu distinctii clare intre ele si sa adopte o tema/subiect interesant,
dorit/propus de elevi, care sterge granita dintre cele doua discipline, organizand cunoasterea ca un tot
unitar, inchegat.

Elevul trebuie sa devina un “iubitor de frumos” pentru a putea dialoga cu arta. El trebuie sa ,observe si
sa-si puna intrebari pentru a intelege” anumite mesaje. ,A vedea” sau ,a privi” opera de arta nu e de
ajuns.

v Ce continuturi vom urmari in clasa pregatitoare?

Culorile spectrului solar

*Culori calde; culori reci

Pata de culoare: tehnici simple-tehnica presarii, tehnica stampilarii, dactilopictura

Punctul si linia ca elemente decorative

Tehnica colajului

*Forme plane: pete spontane, pete dirijate; aranjamente realizate cu indoituri, metoda inversérii,
transformarea unei forme prin decupare (mozaic din parti ale cercului)

Tehnici simple: rupere, mototolire, taiere, lipire, modelaj, ingirare, rasucire, *innodare, *snuruire

*Forme spatiale (lungime, Iatime, indltime): constructii; forme spatiale foarte usoare, din hdrtie — tehnica
Origami
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Exemple concrete de activitati integrate
I. SUBIECTUL: Mestesuguri populare

Ce urmarim?
- competenta
specifica -

Cum procedam?

Repere/resurse

1.1.

v'Vizionare de film ,Turtita fermecata”

v Discutii libere: Ce imagini v-au
impresionat? De ce? (revenire la
imaginile din film indicate de copii);
Ce amintiri va trezesc aceste imagini?

v'Realizarea de descrieri scurte ale
persoanelor familiare, ale locurilor, ale
lucrurilor si ale evenimentelor din
viata copiilor care au legatura cu
imagini din film (bunici, covata,
coacerea painii, cuptorul bunicilor,
portul taranesc de odinioara, tricotatul
ciorapilor etc.)

Nota: diferite imagini din film pot fi
folosite ca puncte de plecare in
abordarea unor teme variate:
1.Mestesuguri populare
2.Povestea bobului de grau
3.Motive traditionale

http://www.trilulilu.ro/video-animatie/turtita-

fermecata

3.5.

vIntalnire cu bunici/reprezentanti ai
comunitatii: prezentarea unor obiecte
confectionate manual si utilizate in
casele batranesti pentru framantarea
aluatului (covata, lingura de lemn,
strachina de lut);

v'Observarea ornamentelor/motivelor
populare desenate pe vase/linguri

v Discutii despre materialele si
tehnicile prin care au fost realizate,
despre utilitatea acestor obiecte;

http://www.youtube.com/watch?v=_Uivd3eEYwk
http://www.youtube.com/watch?v=vZY5738-kBk

2.1.

v'"Modelarea unui vas (farfurie,
strachina, cana) din plastilina, pasta
Fimo, lut sau argila; formularea de
intrebari simple si raspunsuri despre
cele observate (forme obtinute,
marimi etc.).

v'Decorarea vaselor modelate cu
puncte si linii utilizand tehnici simple:
amprentarea cu diferite instrumente
(pix, rigla, furculita de plastic, cutit de
plastic etc.).

2.3.

v Expunerea lucrarilor in cadrul
Muzeului tematic ,,Vase din bucataria
bunicii’, organizat in sala de clasa
sau pe holul scolii.

v’ Aprecierea lucrarilor proprii sau pe
ale colegilor, pe baza unor criterii
clare date.

Muzeul tematic va fi completat pe parcursul
saptamanii cu obiecte vechi, aduse de copii,
realizate si din alte materiale (covata, linguri de
lemn, sucitor, putinei, ceaun etc.)
s ) ' I
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Il. SUBIECTUL: Materiale de lucru din natura

Ce urmarim?
- competenta
specifica -

Cum procedam?

Repere/resurse

1.1.

v' ldentificarea, pe baza imaginii
date, a momentului corespunzator din
povestea ,Turtita fermecata”.

v Discutii referitoare la modalitatile
de exprimare a emotiilor/
sentimentelor si a pozitiei statice/
dinamice, cu ajutorul elementelor de
limbaj plastic (Cum se simte turtita?
Dar mogul? Ce vé face sa credeti
acest lucru? Ce migcari face turtita?
Dar mosul?)

http://www.trilulilu.ro/video-animatie/turtita-
fermecata

2.2.

v Desenarea pe saci de rafie a
chipului vesel/trist/ganditor/uimit  (in
functie de starea pe care doreste sa
0 exprime fiecare copil)

v'Scurta dramatizare — redarea
miscarilor turtitei (copiii folosesc sacii
desenati drept recuzita)

3.1.

v’ Sortarea unor materiale de lucru
naturale (diferite seminte) in functie
de proprietati —-marime, forma,
culoare (Joc: Ajut-o pe bunica sa faca
ordine pe raftl)

v Depozitarea materialelor sortate
in spatiul special amenajat (coltul de
ARTA); etichetarea lor - ,Castronul cu
boabe de grau’, ,Strachina cu boabe
de porumb’, ,Saculetul cu boabe de
orez” etc.

v Drept recompensa pentru sprijinul
acordat, bunica invitata la activitate i
va invata pe copii cum se framéanta
aluatul.

v Discutii despre caracteristicile/
proprietatile fainii.

Sortare Coltul de arta

3.2.

v" Realizarea de predictii orale: Ce
crezi ca se intdmpla daca
amestecdm faina... cu sare?...cu
apa? ...cu apa cu tempera?

v" Identificarea unei operatii simple
la care a fost supusa faina
(amestecul cu apa si sare), prin
comparare cu starea initiala a
acesteia.

v" Copiii primesc o turtita din aluat
pe care 0 modeleaza utilizand diferite
instrumente alese de ei —sucitor,
ciocan, cutit de plastic, podul palmei,
forme de plastic folosite pentru
prajituri etc.

v'Observarea diferitelor forme
obtinute prin tehnici alese de copii,
din cantitati aprox. egale de aluat.
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